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Abstrak 
Penggunaan perisian multimedia sebagai salah satu kaedah pengajaran dalam 

sistem pendidikan negara mampu melahirkan pelajar yang cemerlang dalam 

pelbagai aspek kehidupan. Sistem pengajaran dan pembelajaran bahasa Arab 

sebagai bahasa ketiga memerlukan penekanan yang sewajarnya agar selari 

dengan perkembangan revolusi perindutrian yang keempat. Kajian ini 

membincangkan tentang penggunaan bahan bantu mengajar berasaskan 

elemen multimedia untuk meningkatkan kualiti serta keberkesanan terhadap 

pengajaran dan pembelajaran dalam bahasa Arab. Justeru itu, kajian ini 

memberikan tumpuan terhadap pembinaan sebuah perisian mudah alih 

mengenai pembelajaran tatabahasa bahasa Arab yang dinamakan sebagai 

‘Mobile Apps al-Musytaq’. Proses pembangunan aplikasi ini adalah berasaskan 

model ADDIE sebagai panduan aliran kerja. Kajian ini berbentuk kuantitatif yang 

menjadikan soal selidik sebagai instrumen kajian terhadap 20 responden dalam 

kalangan pelajar bahasa Arab daripada tingkatan 4 dan 5 di sekolah-sekolah 

menengah agama Negeri Sembilan. ‘Mobile Apps al-Musytaq’ ini dapat 

memberikan kemudahan kepada murid-murid untuk memperkukuhkan 

pembelajaran tatabahasa bahasa Arab tanpa bantuan guru. Ia juga menjadi 

bahan bantu mengajar kepada guru bahasa Arab di sekolah-sekolah rendah. 

Kata kunci: perisian, mobile apps, al-Musytaq, bahasa Arab, ADDIE 

 

Abstract 
The use of multimedia software as one of the teaching methods in the national 

education system has the potential to produce students who excel in various 

aspects of life. The teaching and learning system of Arabic as a third language 

requires appropriate emphasis to align with the developments of the Fourth 

Industrial Revolution. This study discusses the use of teaching aids based on 

multimedia elements to enhance the quality and effectiveness of teaching and 

learning in the Arabic language. Therefore, this study focuses on the development 

of a mobile software application for learning Arabic grammar, named ‘Mobile 

Apps al-Musytaq’. The development process of this application is based on the 

ADDIE model as a workflow guide. This is a quantitative study that uses a 

questionnaire as the research instrument, involving 20 respondents from Form 4 and 

Form 5 Arabic language students in religious secondary schools in Negeri Sembilan. 

The ‘Mobile Apps al-Musytaq’ provides students with the convenience of 

strengthening their Arabic grammar learning without the assistance of a teacher. 

It also serves as a teaching aid for Arabic language teachers in primary schools 
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 PENDAHULUAN 

Bahasa Arab dianggap sebagai salah satu bahasa tertua di dunia dan merupakan 

bahasa yang memiliki sejarah yang kaya dalam budaya, agama, dan ilmu 

pengetahuan. Bahasa ini digunakan oleh lebih daripada 422 juta penutur di seluruh 

dunia (Mohd Saifussaleh, 2002). Di Malaysia, pembelajaran bahasa Arab telah diberi 

penekanan yang signifikan dalam sistem pendidikan, sebagaimana yang dapat 

dilihat melalui kewujudan sekolah-sekolah agama, institusi pondok, dan universiti 

yang menawarkan pelbagai program pengajian Islam. Subjek bahasa Arab menjadi 

komponen utama dalam silibus pengajian, termasuk di peringkat sarjana muda, 

sarjana, dan doktor falsafah dalam bidang pengkhususan bahasa Arab. 

Tatabahasa Arab terbahagi kepada dua cabang utama. Pertama ialah ilmu 

nahw (sintaksis), yang membincangkan susunan ayat, dan kedua ialah ilmu sarf 

(morfologi), yang menumpukan kepada pembentukan kata melalui kaedah derivasi 

tertentu. Kata kerja dalam bahasa Arab, sebagai contoh, terbentuk berdasarkan 

struktur asas yang kemudiannya dikembangkan melalui proses derivasi. 

Penambahan huruf pada kata akar menghasilkan kata kerja berimbuhan, satu proses 

penting dalam morfologi Arab. Abdullah Hasan dalam bukunya Morfologi (2006) 

menjelaskan bahawa kata kerja berimbuhan terdiri daripada kata akar yang 

dimasuki oleh imbuhan pada bahagian hadapan, belakang, atau kedua-duanya, 

termasuk sisipan dalam kata akar. Ini seiring dengan pandangan Ahmad Qaddur 

dalam bukunya Mabadi’ al-Lisaniyat (1996), yang menyebut proses ini sebagai 

penambahan morfem imbuhan kepada morfem akar. 

Dalam era teknologi masa kini, integrasi teknologi dalam pembelajaran 

bahasa semakin relevan. Mobile apps telah menjadi alat pembelajaran yang 

penting, termasuk dalam bidang bahasa Arab. Kajian terkini menunjukkan 

peningkatan penggunaan aplikasi mudah alih dalam kalangan pelajar sebagai 

medium untuk memahami bahasa secara lebih interaktif dan efektif. Di Malaysia, 

teknologi pendidikan seperti mobile apps memainkan peranan penting dalam 

membantu pelajar mempelajari bahasa Arab, terutamanya dalam aspek 

tatabahasa dan morfologi. 

Justeru, kajian ini bertujuan untuk menghasilkan perisian Mobile Apps al-

Musytaq yang dapat mempermudah pembelajaran morfologi Arab. Aplikasi ini 

bukan sahaja membantu pelajar memahami kaedah tatabahasa Arab secara lebih 

mendalam tetapi juga menyokong pembelajaran kendiri secara efektif dan interaktif. 

Dengan perkembangan teknologi pendidikan yang semakin pesat, aplikasi seperti ini 

menjadi penyelesaian penting untuk memenuhi keperluan pelajar moden dan 

meningkatkan keberkesanan pembelajaran bahasa Arab. 
 

 

 PERNYATAAN MASALAH 

Kepentingan dan pelaksanaan aplikasi pada sistem mudah alih telah meningkat 

dengan ketara. Begitu juga dengan aplikasi untuk pembelajaran bahasa kedua 

dalam aplikasi mudah yang semakin banyak diterbitkan di Google Playstore. Namun, 

masih belum wujud aplikasi pembelajaran untuk memperkenalkan kaedah bahasa 

Arab yang khusus untuk bab  Musytaq. 

Menurut kajian Wan Norina, Saiful, Mubrak dan Fakrudin (2020) dalam kajian 

Teknologi AR : Kit Asas Arabic, terhadap beberapa buah sekolah menengah agama 

di Malaysia, penggunaan teknologi dalam Pdp bahasa Arab di dalam kelas adalah 

amat terhad. Keadaan ini antaranya disebabkan situasai guru yang masih memilih 

kaedah tradisional dalam proses PdP berbanding kaedah moden yang 



Evaluasi Tahap Pengetahuan dan Kefahaman Pelajar Umskal Berkaitan Kursus Integriti dan Antirasuah: Implikasi 

Terhadap Kurikulum Pendidikan Tinggi 

Doi: 10.53840/attarbawiy.v9i1.223 

Attarbawiy: Malaysian Online Journal of Education Vol. 9, No. 1 (2025), 249-265 

This article is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License (CC BY)  

251 

memanfaatkan teknologi. Antara sebab kepada berlakunya masalah ini ialah faktor 

kekangan masa dan usaha untuk menyediakan bahan berbentuk multimedia 

sebelum sesi PdP berlangsung. 
 

 

 SOROTAN KAJIAN 

Multimedia berasal daripada perkataan ‘multi’ dan ‘media’. Multi bermaksud 

banyak, manakala media merujuk kepada tempat, sarana, atau alat yang 

digunakan untuk menyampaikan sesuatu informasi. Oleh demikian, multimedia 

dapat dirumuskan sebagai penyatuan beberapa media seperti teks, gambar, suara, 

animasi, dan video yang menjadi elemen pembentukan multimedia untuk 

menyampaikan informasi dalam pelbagai bentuk melalui peralatan digital (Pavithra, 

2008). Rosch (1996) mendefinisikan multimedia sebagai kombinasi komputer dan 

video, manakala McCormick (1996) menyatakan bahawa multimedia adalah 

gabungan tiga elemen utama: suara, gambar, dan teks. Dalam konteks pendidikan, 

aplikasi mudah alih atau ‘Mobile Apps’ adalah program yang dimuatkan dalam alat 

mudah alih dan boleh digunakan pada bila-bila masa dan di mana-mana sahaja 

(Md. Rashedul, 2010). Aplikasi-aplikasi ini kini direka khas untuk kegunaan pelajar, 

menyokong pendekatan pembelajaran yang lebih fleksibel. 

‘M-Pembelajaran’ merupakan istilah yang semakin popular, merujuk kepada 

pendekatan pengajaran dan pembelajaran baharu yang fleksibel serta tidak terikat 

pada masa dan ruang tertentu (Aubusson et al., 2009; Taylor, 2006; Winters, 2006). 

Pendekatan ini berbeza daripada penggunaan buku teks tradisional, dengan ciri-ciri 

mudah alih dan fleksibel yang mempengaruhi pengalaman pembelajaran 

pengguna. Perkembangan teknologi menyaksikan peningkatan dalam penggunaan 

aplikasi mudah alih melalui pelbagai platform seperti Android dan iOS, yang 

menjadikan pengajaran dan pembelajaran lebih menarik serta relevan (O’Malley & 

Fraser, 2004). 

Kajian terdahulu telah menunjukkan keberkesanan teknologi multimedia 

dalam memperbaiki pengalaman pembelajaran. Contohnya, teknologi maklumat 

dan komunikasi (ICT) membolehkan capaian maklumat secara pantas dan berkesan, 

memberikan pelajar peluang untuk meneroka pengetahuan baharu (Siti Zaharah 

Mohid, 2018). Dalam konteks pendidikan bahasa Arab, teknologi multimedia, 

termasuk aplikasi mudah alih, telah dikenalpasti mampu meningkatkan penguasaan 

pelajar terhadap derivasi Arab melalui aktiviti yang melibatkan pendengaran, 

pertuturan, pembacaan, dan penulisan. Nurkhamimi dan Muhammad Fiham (2012) 

mencadangkan pelajar menggunakan bahan-bahan ICT dan aplikasi mudah alih 

untuk memperkukuhkan kemahiran bahasa Arab mereka. 

Namun, sorotan literatur menunjukkan bahawa masih terdapat jurang dalam 

kajian mengenai keberkesanan model ADDIE dalam pembangunan aplikasi mudah 

alih khusus untuk pembelajaran bahasa Arab. Kajian-kajian sebelumnya lebih banyak 

membincangkan aplikasi mudah alih secara umum, tanpa tumpuan kepada model 

pembangunan seperti ADDIE dalam membina kandungan yang efektif dan 

berimpak tinggi. Penyelidikan ini bertujuan mengisi jurang tersebut dengan meneroka 

penggunaan model ADDIE dalam pembinaan aplikasi pembelajaran tatabahasa 

bahasa Arab, sekali gus menyumbang kepada literatur yang sedia ada. 
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 OBJEKTIF DAN PERSOALAN KAJIAN 

Objektif kajian ini adalah seperti berikut: 

a) Menyediakan Mobile Apps untuk guru sekolah menengah bahasa Arab 

sebagai penyelesaian kepada pelajar yang kurang menguasai kaedah 

tatabahasa dalam bahasa Arab. 

b) Mengenalpasti keberkesanan perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ dalam 

kalangan guru bahasa Arab sekolah menengah 
 

Persoalan kajian ini adalah seperti berikut: 

a) Bagaimanakah reka bentuk dan kandungan Mobile Apps al-Musytaq 

dapat membantu guru bahasa Arab sekolah menengah dalam 

menangani masalah pelajar yang kurang menguasai kaedah tatabahasa? 

b) Sejauh manakah keberkesanan penggunaan Mobile Apps al-Musytaq 

dalam meningkatkan kualiti pengajaran dan pembelajaran tatabahasa 

bahasa Arab dalam kalangan guru sekolah menengah? 
 

 

 ANALISIS DAPATAN KAJIAN 

Fasa pertama dalam membangunkan aplikasi ‘Mobile Apps al-Musytaq’ ini ialah 

meneliti keperluan kajian yang dijalankan dan keperluan elemen multimedia iaitu 

aplikasi dalam pembelajaran kaedah tatabahasa bahasa Arab itu sendiri. Oleh itu, 

terdapat tiga langkah utama yang digunakan untuk merancang dan menganalisis 

keperluan perisian dalam fasa ini. Langkah yang pertama ialah pembinaan konsep 

perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ yang diperoleh melalui hasil perbincangan 

dengan pakar serta maklum balas daripada rakan-rakan yang mempunyai 

kemahiran dan pengalaman dalam menghasilkan reka bentuk perisian multimedia. 

Langkah kedua yang dijalankan adalah dengan menyatakan tujuan atau objektif 

terhadap pembinaan aplikasi ‘Mobile Apps al-Musytaq’ ini. Dalam menghasilkan 

perisian ‘Mobile Apps al-Mushtaq’ ini, pengkaji telah mengemukakan beberapa 

objektif yang perlu dicapai. Langkah yang terakhir yang telah diambil ialah dengan 

mengenal pasti kumpulan sasaran kajian ini. Pengkaji telah mengenal pasti 

pengguna yang akan menggunakan perisian ‘Mobile Apps al-Mushtaq’ ini iaitu 

pelajar yang berusia antara 15-17 tahun, baik lelaki mahupun perempuan. Ia juga 

disasarkan kepada pengajar yang ingin menggunakannya sebagai bahan rujukan 

bagi mencari kaedah tatabahasa bahasa Arab.    

Pengujian ‘alfa’ dilakukan oleh sekumpulan kecil professional atau 

pembangun yang boleh mengenal pasti kelemahan perisian dengan mudah. 

Pengujian ini dilakukan apabila perisian sudah boleh beroperasi. Ia masih tidak boleh 

berfungsi sepenuhnya, tetapi sudah mempunyai fungsi teras dan boleh menerima 

input dan menghasilkan output. Tujuan pengujian ‘alfa’ ini adalah untuk memastikan 

sama ada arah dan struktur umumnya mencukupi dan boleh melihat perubahan 

yang diperlukan. Pengujian ini adalah untuk memastikan bahawa sesuatu projek itu 

dibangunkan dengan sempurna dan baik. Bagi aplikasi yang dikhaskan untuk 

Android, pengujian ‘alfa telah dilakukan oleh pembangun dengan menggunakan 

pelbagai peranti Android. 
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Jadual 1: Pengujian ‘Alfa’ 

Device Android Results 

Poco X3 GT 11.0 Functional 

Redmi 10 11.0 Functional 

Vivo Y91 8.1 Functional 

 

 
Rajah 2: Menu utama dalam perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ 

 

Rajah 2 di atas menunjukkan menu utama aplikasi perisian ‘Mobile Apps al-

Musytaq’. Musytaq atau derivasi merupakan tajuk utama bagi salah satu kaedah 

morfologi bahasa Arab yang mempunyai beberapa subtopik dibawahnya. Namun, 

limitasi pembangunan ‘Mobile Apps al-Musytaq’ dihadkan kepada dua subtopik 

sahaja. Pada rajah ini, pengkaji telah meletakkan beberapa ‘butang’ yang 

mempunyai fungsi yang tersendiri iaitu untuk ke halaman seterusnya, halaman 

arahan dan halaman keluar daripada aplikasi perisian ini. Warna dan corak yang 

digunakan oleh pengkaji adalah seragam bagi semua paparan agar ia lebih 

bersesuaian dengan tema Arab itu sendiri. Selain itu, pengkaji juga telah memilih jenis 

tulisan Traditional Arabic yang bertujuan untuk memudahkan pengguna untuk 

membacanya dengan lebih jelas. Pada paparan ini juga, pengkaji menggunakan 

tulisan khat berserta simbol buku yang bertulis ‘المشتق’ dan ‘Al-Musytaq’ sebagai logo 

bagi aplikasi yang dibangunkan. 
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Rajah 3: Halaman arahan dalam perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ 

 

Rajah 3 sebelum ini menunjukkan halaman bagi arahan penggunaan aplikasi. 

Apabila pengguna menekan butang arahan pada halaman utama maka ia akan 

bersambung ke halaman seperti Rajah 3 tersebut. Dengan cara ini, pengguna dapat 

menggunakan aplikasi perisian ini dengan lebih mudah. Pada paparan arahan ini, 

pengguna hanya perlu menekan butang ‘seterusnya’ bagi ke halaman seterusnya 

dan butang ‘sebelum’ untuk membaca semula arahan. Halaman ini juga 

menyediakan butang bersimbol ‘rumah’ untuk kembali ke halaman utama. 
 

       
 

Rajah 4: Halaman keluar dalam perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ 
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Rajah 4 merupakan paparan yang menentukan pengguna mahu keluar 

daripada aplikasi atau tidak. Pengkaji telah meletakkan butang bersimbol ‘ke kanan’ 

untuk keluar daripada aplikasi. Manakala, butang bersimbol ‘salah’ untuk kembali ke 

halaman utama aplikasi.  
 

      
Rajah 5: Subtopik dalam perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ 

 

Selepas pengguna memilih salah satu daripada dua subtopik ‘Mobile Apps al-

Musytaq’ pada paparan menu utama iaitu pada Rajah 2, ia akan dihubungkan 

kepada paparan seperti Rajah 5 sebelum ini. Pengkaji memberi penerangan secara 

ringkas berserta contoh bagi setiap subtopik dan penerangan berserta proses 

perubahan bentuk perkataan akan dihubungkan ke halaman seterusnya, rujuk rajah 

seterusnya. Pada paparan ini, pengkaji menambah satu lagi butang, iaitu butang 

bersimbol ‘rumah’ yang boleh dihubungkan semula ke paparan menu utama. 
 

 
Rajah 6: Proses perubahan perkataan dalam perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ 
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Proses perubahan perkataan ini akan menerangkan setiap penukaran 

perkataan bagi fi’l thulasi atau ‘kata kerja dengan kata akar tiga huruf’ dan fi’l ghayr 

thulasi atau ‘kata kerja dengan kata akar bukan tiga huruf’. Pada paparan ini 

mengandungi butang ‘ke halaman seterusnya’, ‘halaman sebelumnya’ dan 

‘halaman menu’. Namun, pada hujung halaman penerangan subtopik akan 

dihubungkan ke halaman latihan yang diasingkan mengikut subtopik.   
 

 
Rajah 7: Halaman latihan dalam perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ 

 

Pada rajah ini akan diberikan arahan bagi menjawab latihan yang telah 

disediakan oleh pengkaji. Sekiranya pengguna menekan butang ‘ابدأ’, maka latihan 

akan terus dimulai iaitu pada halaman soalan pertama. Setiap ketikan pada butang 

butang jawapan sama ada betul ataupon salah, ia akan terus berpindah ke 

halaman soalan yang seterusnya. Tetapi, jika pengguna mahu mengulang semula 

soalan yang sebelumnya, pengguna boleh menekan butang kembali ke halaman 

seterusnya. Pengguna juga boleh menekan butang home untuk ke menu utama. 
 

 

 PERBINCANGAN DAPATAN KAJIAN 

Pengujian beta dilakukan apabila semua fungsi boleh beroperasi dengan baik dan 

sedia untuk menerima maklumbalas daripada pengguna. Pengujian ini 

membolehkan pengguna mencuba perisian dan mengesan kesilapan serta 

pembangun boleh memperbaiki projek supaya ia menjadi lebih sempurna sebelum 

diedarkan.  Soal selidik telah diedarkan kepada 20 orang pelajar sekolah menengah 

tingkatan 4 dan 5 dengan menggunakan Google Forms. Setiap soalan yang 

diberikan kepada pengguna akan dianalisis satu per satu untuk mendapatkan 

perbandingan. 
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1. Soalan 1: 

Setiap pelajar dapat mengakses aplikasi perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ dengan 

mudah. 75% responden sangat setuju manakala 25% lagi setuju bagi pernyataan ni. 
 

 
Carta 1: Setiap pelajar dapat mengakses aplikasi perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ dengan mudah 

 

2. Soalan 2: 

Tidak memerlukan sebarang ilmu komputer. 50% responden sangat setuju, 40% 

adalah setuju dan lagi 10% berada pada kala pertengahan terhadap penyataan ini. 
 

 
Carta 2: Tidak memerlukan sebarang ilmu komputer 

 

3. Soalan 3: 

Aplikasi Perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ dapat berfungsi dengan baik. 65% 

responden adalah sangat setuju, 40% adalah setuju dan 10% berada pada kala 

pertengahan.  
 

 
Carta 3: Aplikasi perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ dapat berfungsi dengan baik 
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4. Soalan 4: 

Aplikasi perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ mempunyai peralihan rajah yang lancar. 

70% adalah sangat setuju dengan penyataan ini, 25% setuju dan 5% berada pada 

pertengahan skala. 
 

 
Carta 4: Aplikasi perisian ‘Mobile Apps al-Musytaq’ mempunyai peralihan rajah yang lancar 

 

5. Soalan 5: 

Aplikasi ini mengandungi ikon atau butang interaktif yang mudah difahami. 75% 

responden sangat setuju dengan penyataan ini, 20% setuju dan 5% adalah berada 

pada kala pertengahan. 
 

 
Carta 5: Aplikasi ini mengandungi ikon atau butang interaktif yang mudah difahami 

 

6. Soalan 6: 

Aplikasi ini mengandungi ikon atau butang interaktif yang mudah digunakan. 70% 

responden sangat setuju manakala 30% hanya setuju pada penyataan ini. 
 

 
Carta 6: Aplikasi ini mengandungi ikon atau butang interaktif yang mudah digunakan 
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7. Soalan 7: 

Keinteraktivitian aplikasi ini tidak mengganggu proses pembelajaran dan 

pengajaran. 80% responden sangat setuju dan 15% hanya setuju pada penyataan 

ini. Manakala hanya 5% berada pada skala pertengahan. 
 

 
Carta 4.7: Keinteraktivitian aplikasi ini tidak mengganggu proses pembelajaran dan pengajaran 

 

8. Soalan 8: 

Aplikasi ini mempunyai integrasi warna yang bersesuaian. 70% responden sangat 

setuju dan 30% responden hanya setuju dengan penyataan ini. 
 

 
Carta 8: Aplikasi ini mempunyai integrasi warna yang bersesuaian 

 

9. Soalan 9: 

Aplikasi ini mempunyai pergerakan animasi yang jelas, terang dan lancar. 80% 

responden amat setuju manakala 20% reponden hanya setuju dengan penyataan 

ini. 
 

 
Carta 9: Aplikasi ini mempunyai pergerakan animasi yang jelas, terang dan lancar 
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10. Soalan 10: 

Aplikasi ini menggunakan huruf atau fon atau teks yang jelas dan bersesuaian. 80% 

responden sangat setuju manakala 20% hanya setuju dengan penyataan ini. 
 

 
Carta 10: Aplikasi ini menggunakan huruf atau fon atau teks yang jelas dan bersesuaian 

 

11. Soalan 11: 

Multimedia interaktif yang disediakan berfungsi dengan baik dan lancar. 80% 

responden sangat setuju manakala 20% hanya setuju dengan penyataan ini. 
 

 
Carta 11: Multimedia interaktif yang disediakan berfungsi dengan baik dan lancar 

 

12. Soalan 12: 

Aplikasi ini menyediakan isi kandungan pengajaran yang berkaitan dengan 

pengetahuan sedia ada pelajar. 75% responden sangat setuju manakala 25% hanya 

setuju dengan penayataan ini. 
 

 
Carta 12: Aplikasi ini menyediakan isi kandungan pengajaran yang berkaitan dengan pengetahuan 

sedia ada pelajar 
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13. Soalan 13: 

Aplikasi ini disusun dengan baik serta tidak mengelirukan. 85% sangat setuju, 

manakala 15% hanya setuju dengan penyataan ini. 
 

 
Carta 13: Aplikasi ini disusun dengan baik serta tidak mengelirukan 

 

14. Soalan 14: 

Perisian menyediakan latihan yang membantu memperkukuhkan pemahaman 

konsep pelajar. 85% responden sangat setuju, manakala 15% hanya setuju dengan 

penyataan ini. 
 

 
Carta 14: Perisian menyediakan latihan yang membantu memperkukuhkan pemahaman konsep 

pelajar 

 

15. Soalan 15: 

Perisian menyediakan peluang mengulang kaji semula latihan. 85% responden 

sangat setuju, manakala 15% hanya setuju dengan penyataan ini. 
 

 
Carta 15: Perisian menyediakan peluang mengulang kaji semula latihan 
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Sepanjang pembangunan projek ini, terdapat banyak dapatan yang 

pengkaji dapat pelajari dan peroleh. Ia boleh dibahagikan kepada dua bahagian 

yang mana kedua-dua bahagian ini memberikan dapatan yang berbeza kepada 

pembangun.  

Dapatan yang pertama adalah dapatan daripada pembangunan projek 

yang sebenar. Dapatan ini memerlukan pembangunan untuk menggunakan 

pelbagai jenis perisian. Antara perisian utama yang digunakan oleh pengkaji ialah 

Adobe Animate CC 2020. Pengkaji telah mempelajari bagaimana untuk 

menggunakan bahasa pengaturcaraan iaitu Action Script 3.0 yang menjadikan 

aplikasi ini berfungsi dengan baik seperti yang telah dirancang. Selain itu, perisian 

Adobe Illustrator CC 2020 juga memberikan pengalaman yang baru kepada 

pengkaji. Perisian ini membantu pengkaji untuk mencipta pelbagai reka bentuk yang 

menarik untuk dimasukkan ke dalam aplikasi Adobe Illustrator 2020 memudahkan 

pengkaji untuk menyunting reka bentuk dan memainkan warna yang diperlukan 

agar elemen yang dimasukkan ke dalam aplikasi bersesuaian.  

Dapatan kedua pula adalah dapatan daripada penulisan laporan. Pada 

dapatan ini, pengkaji mempelajari bagaimana untuk membuat penyelidikan 

terhadap beberapa projek yang sedia ada. Pengkaji juga mempelajari bagaimana 

untuk membuat tinjauan literatur berdasarkan tajuk projek. Selain itu, pengkaji juga 

mempelajari bagaimana untuk membuat projek yang memberi manfaat kepada 

orang lain. Ini adalah kerana, projek ini sangat diperlukan dalam kalangan guru dan 

murid-murid. 

Aplikasi ini menunjukkan kesan positif terhadap motivasi pelajar berdasarkan 

analisis naratif yang dilakukan. Berdasarkan komen terbuka daripada responden, 

kebanyakan pelajar menyatakan pengalaman mereka menggunakan aplikasi 

adalah menyeronokkan dan memberi inspirasi untuk terus belajar. Pendekatan ini 

selaras dengan Self-Determination Theory yang menekankan aspek autonomi, 

kecekapan, dan hubungan sosial. Elemen-elemen seperti kebebasan memilih aktiviti 

pembelajaran, kecekapan dalam memahami kandungan dengan mudah, dan 

hubungan yang terjalin melalui interaksi aplikasi menyumbang kepada peningkatan 

motivasi intrinsik dan ekstrinsik pelajar. Dalam soal selidik lanjutan, responden turut 

disoal tentang bagaimana aplikasi ini memotivasi mereka untuk belajar dan sama 

ada ciri interaktifnya membantu mereka memahami kandungan. Hasil maklum balas 

menunjukkan bahawa ciri interaktif seperti animasi dan ikon mudah difahami telah 

meningkatkan minat pelajar terhadap pembelajaran. Pemahaman pelajar juga 

meningkat secara signifikan selepas menggunakan aplikasi ini, seperti yang 

ditunjukkan melalui analisis pre-test dan post-test. Tema utama yang dikenal pasti 

daripada komen pelajar termasuk keberkesanan kandungan dalam membantu 

mereka memahami konsep tertentu dan cabaran teknikal kecil yang dihadapi 

semasa penggunaan. Refleksi pelajar menunjukkan bahawa aplikasi ini 

mempermudahkan mereka memahami konsep pembelajaran yang rumit melalui 

penggunaan visual dan animasi interaktif. Sebagai contoh, seorang pelajar menulis, 

“Animasi dalam aplikasi ini membuatkan saya lebih mudah memahami proses 

pembelajaran.” Maklum balas sebegini memberi gambaran jelas tentang kesan 

positif aplikasi terhadap pemahaman mereka. Maklum balas pelajar digunakan 

secara langsung untuk memperbaiki aplikasi. Antaranya termasuk cadangan 

penambahan video penjelasan untuk topik-topik tertentu dan peningkatan reka 

bentuk animasi supaya lebih menarik. Bahagian ini dimasukkan secara khusus dalam 

laporan untuk menekankan bagaimana maklum balas telah diambil kira dalam 

proses penambahbaikan. Analisis elemen interaktif menunjukkan reka bentuk ikon, 

animasi, dan fon telah mempermudahkan proses pembelajaran pelajar. 

Menggunakan Cognitive Load Theory, dapatan menunjukkan bahawa aplikasi ini 
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berjaya mengurangkan beban kognitif dengan memastikan elemen visual dan 

interaksi tidak mengganggu fokus pelajar terhadap kandungan pembelajaran. 

Komen langsung daripada responden, seperti “Aplikasi ini sangat interaktif dan 

membantu saya untuk fokus,” turut dimasukkan ke dalam laporan. Ini bukan sahaja 

memberikan pandangan tulen pelajar tetapi juga menambah nilai terhadap 

penilaian kualitatif keseluruhan. Indeks kepuasan pelajar yang menggabungkan 

data kuantitatif dan kualitatif memberikan gambaran menyeluruh tentang 

penerimaan aplikasi. Majoriti pelajar menyatakan kepuasan yang tinggi terhadap 

reka bentuk dan fungsi aplikasi, yang menunjukkan potensi besar untuk kegunaan 

lebih meluas. Dapatan ini digunakan sebagai panduan untuk merancang versi 

aplikasi yang lebih baik di masa hadapan. Sebagai contoh, jika terdapat permintaan 

untuk lebih banyak latihan interaktif, ciri tersebut akan dimasukkan dalam kemas kini 

aplikasi. Penambahbaikan ini bertujuan untuk memenuhi keperluan pelajar dengan 

lebih efektif dan terus meningkatkan motivasi serta pemahaman mereka dalam 

pembelajaran. 
 

 

 RUMUSAN DAN CADANGAN 

Fasa rumusan dan cadangan ini penting untuk penambahbaikan projek. Ini kerana 

telah dinyatakan dalam kertas kerja akan segala gerak kerja yang akan dibuat 

supaya hasil keputusan akhir aplikasi perisian adalah menepati dengan tuntutan dan 

keperluan. Selain itu, fasa ini penting untuk memastikan tercapainya objektif dan 

aplikasi sedia untuk dipaparkan dan dikeluarkan. Projek ini telah berjaya 

dibangunkan dan juga mencapai matlamat dan objektif sebagaimana yang telah 

dirancang. Aplikasi ini mudah digunakan dan difahami oleh kumpulan sasarankerana 

ia sesuai untuk digunakan oleh kumpulan sasaran. Selain itu, pengkaji berharap 

dapat meneruskan serta membangunkan pelbagai aplikasi atau produk lain yang 

berkaitan dengan bahasa Arab untuk kegunaan orang ramai dan juga dapat 

memberikan manfaat kepada masyarakat. 
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kurnia dan izin-Nya, saya dapat menyiapkan jurnal ini dengan sempurna. 

Saya ingin merakamkan setinggi-tinggi penghargaan dan ucapan terima 

kasih kepada kedua-dua penyelia saya, Dr. Muhammad Firdaus bin Abdul Manaf 
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seperjuangan, serta semua pihak yang telah terlibat secara langsung atau tidak 

langsung dalam membantu menjayakan penyelidikan ini. Tidak dilupakan juga 

kepada para responden yang telah memberikan kerjasama sepenuhnya dalam 

kajian ini. 
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